Augmented Transition Networks

Von Anika Westburg

Nach ,Augmented Transiton Networks as Psychological
Models of Sentence Comprehension®, Ronald M.
Kaplan, 1972



Eigenschaften ATN

Wie endliche Automaten mit Speicher

Zustande bekommen Namen + Operationen auf den
Ubergangen

Akzeptanz: Endzustand, Stringende und leerer Speicher
Rekursive TN (RTN):

— Push- und Pop-Operationen + Push-Down Store (vgl. PDA)
— Darstellung verschachtelter, aber nicht Gberkreuzter
Abhangigkeiten

ATN (RTN mit Register):

— Register ~ Deep Structure

— Registeroperationen(SETR, SENDR, ADDR, ...)

— Angabe weiterer Ubergangsbedingungen moglich

— Uberkreuzende Abhingigkeiten

— Machtigkeit einer Turingmaschine
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Weitere Eigenschaften ATN

ATN: "model for sentence comprehension"
— die relative Schwierigkeit von (5a) vs. 5(b) soll erfasst werden

— Performanzmodell und Kompetenzmodell sollen zusammenfallen?
("one notation")

"requirements for adequacy"
— a.) inkrementelles Parsen

— b.) lineare (?) Parsingzeit ("slowly increasing function of sentence
length")

— c¢.) psycholinguistisch angemessen bei Ambiguitat (depth-first, d.h.
seriell)

Nahe zur Transformationsgrammatik
— Transformation = Registeriiberschreibung
— DTC soll gelten
Mals fir Komplexitat:
— Anzahl der versuchten Uberginge
— Anzahl der Registeraktivitaten
— [DTC auch ein Problem fiir ATNs?]
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Anwendung/ Kritik

 ATNs verarbeiten den Eingabestring stark inkrementell.

 "ATNs were successful, and large and impressive
systems were built using them (in fact, for many years
the ATN underlying the LUNAR system was probably
the largest natural language processing system in the
world). Secondly, at the time, ATNs did not merely
seem a useful practical tool, they seemed theoretically
motivated as well." (Blackburn, Stregnitz)

e Kritik: Warum es sie heute kaum noch gibt.
— Machtigkeit von TM
— schwer zu pflegen (v.a. wegen Registerzugriffe)

— erben die Probleme der Transformationsgrammatik bzgl.
DTC?

— besser flir Sprachen mit fester Wortstellung und wenig
Morphologie
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